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PERATURAN DAN KETENTUAN
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KOMPETISI DRUMBAND PELAJAR TERBUKA

1. PENDAHULUAN

Bahwa dalam rangka menunjang kelancaran pelaksanaan Ciamis Drumband Festival 2010, Forum Komunikasi Drumband Marchingband Ciamis, menganggap perlu untuk mengeluarkan suatu Peraturan dan Ketentuan tentang pelaksanaan Ciamis Drumband Festival 2010 yang wajib dipatuhi serta ditaati oleh seluruh peserta Ciamis Drumband Festival 2010.
Peraturan dan ketentuan Ciamis Drumband Festival ini dibuat oleh pengurus Forum Komunikasi Drumband Marchingband Ciamis berdasarkan referensi dan acuan ketentuan lomba yang serupa di tingkat Nasional. Hal ini dimaksudkan agar peserta Ciamis Drumband Festival dapat lebih meningkatkan kualitas unit drumband juga agar kegiatan ini menjadi salah satu ajang kompetisi drumband junior yang memiliki kredibilitas dan nilai positif di banding kegiatan serupa di tingkat Kabupaten Ciamis dan di Priangan Timur.

2. NAMA KEGIATAN

Kompetisi Drumband Junior Pelajar Terbuka ini bernama Ciamis Drumband Festival 2010
3. PENYELENGGARA

Forum Komunikasi Drumband Marchingband Ciamis, bekerjasama dengan Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Ciamis, Dinas Pendidikan Kabupaten Ciamis dan Pemerintah Daerah Kabupaten Ciamis.

4. MOTTO

Bersaing dalam lomba secara sportif dan bersahabat

Kerjasama dan berlomba dalam suasana kekeluargaan

Menang dengan rasa bangga, kalah dengan sikap ksatria

5. DASAR PEMIKIRAN

a. Memupuk rasa persahabatan, kekeluargaan, kebersamaan, tanggung jawab, sportifitas dan kreativitas

b. Meningkatkan mutu, prestasi dan kemampuan Drumband di tingkat Daerah dan Nasional

6. MAKSUD DAN TUJUAN

a. Memasyarakatkan kegiatan Drumband dan Marching band di Kabupaten Ciamis dan di Priangan Timur pada umumnya.

b. Memberikan kegiatan yang sehat dan terarah, khususnya kepada pelajar dan remaja

c. Membina generasi muda dan berpartisipasi aktif dalam penanggulangan kenakalan remaja.

d. Sebagai kulminasi kegiatan marching band selama satu tahun.

7. SASARAN

a. Menggairahkan lembaga-lembaga pendidikan dari Tingkat Dasar sampai Perguruan Tinggi, Instansi dan Perkumpulan untuk membentuk sebuah unit Drumband dan Marching band.

b. Menjadikan Ciamis Drumband Festival (CDF) sebagai suatu lambang supremasi kejuaraan dibidang Drumband dan Marchingband di Kabupaten Ciamis

c. Memperdalam serta menghayati unsur seni pada umumnya dan seni musik pada khususnya yang sangat dominan dalam kegiatan Drumband.

d. Melalui kegiatan Drumband memberikan motivasi dalam menciptakan manusia Indonesia seutuhnya berdasarkan Pancasila.
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Menggalang persatuan antar generasi muda di tingkat Daerah dan Nasional.

8. WAKTU DAN TEMPAT

CDBF 2010 akan dilaksanakan pada tanggal 30-31 oktober2010 bruari 2006, bertempat di Gedung Gelanggang Galuh Taruna - Ciamis

9. SIFAT KEGIATAN

Walaupun kegiatan ini bernama Ciamis Drumband Festival, tetapi peserta tidak harus berasal dari Kabupaten Ciamis saja, tetapi bisa dari luar wilayah Priangan Timur atau dari daerah lain di Jawa Barat, Banten hingga ke wilayah Cilacap, Purwokerto di Jawa Tengah.

Sehingga sifat kejuaraan ini adalah terbuka untuk pelajar dari tingkat Sekolah Dasar hingga ke tingkat Lanjutan Atas (SMA) dan sederajat.

10. PESERTA

a. Yang bisa menjadi peserta CDBF 2010 adalah semua unit Drumband/Marching Band/Drum Corps yang ada (berdomisili) di wilayah Indonesia yang mewakili tingkat Sekolah Dasar, SMP, SMA, Madrasah Ibtidaiyah, Madrasah Tsanawiyah, Madrasah Aliyah, Sekolah Kejuruan, Sekolah Terpadu atau Pesantren dan bersedia mentaati serta mematuhi “Peraturan dan Ketentuan CDBF 2010”.

b. Peserta akan dikelompokkan sebagai berikut :

1. Kelompok Drumband/Marching Band Sekolah Dasar dan sederajat disebut Divisi Junior I (DJ I ). Kelompok ini tampil (berlomba) membawakan nama Sekolah yang bersangkutan.

2. Kelompok Drumband/Marching Band SMP dan SMU dan sederajat disebut Divisi Junior II (DJ II ). Kelompok ini tampil (berlomba) membawakan nama Sekolah yang bersangkutan.

c. Masing-masing peserta tersebut akan berlomba dalam divisi masing-masing mulai Divisi Junior I dilanjutkan dengan Divisi Junior II sesuai urutan undian penampilan peserta pada saat tehnical meeting.
11. PENDAFTARAN

a. Pendaftaran dimulai bulan Juni 2010 dengan cara mengisi formulir pendaftaran dan membayar biaya pendaftaran sebesar 
Rp. 350.000,- (Tiga Ratus Lima  Puluh Ribu Rupiah).

b. Pendaftaran akan ditutup pada tanggal 10 Oktober 2010 

c. Peserta dibatasi, jumlah maksimal peserta sebanyak 20 unit dari seluruh divisi yang ada.

12. PENGUNDURAN DIRI

Pengunduran diri wajib dilakukan secara tertulis serta ditanda tangani oleh yang menandatangani formulir pendaftaran, sedangkan uang pendaftaran tidak dapat ditarik kembali.


13. KOMPOSISI/KEKUATAN UNIT PESERTA

a. Pemain Inti : minimal 40 orang

b. Pemain Pendukung : maksimal 30% dari Pemain Inti dibulatkan ke atas.

c. Pemain Cadangan : berkisar 10% (sepuluh persen) dari Pemain Inti dibulatkan ke atas.

d. Official : maksimal 10 orang

e. Perwakilan dari pihak sekolah seperti Ketua Komite, Ketua Yayasan, pengurus, dewan guru, tidak termasuk sebagai Official.

14. PERSYARATAN UNTUK PEMAIN

a. Untuk Divisi Junior I
1. Peserta CDBF 2010 dari Divisi Junior I dapat terdiri dari siswa/siswi yang terdaftar di suatu sekolah yang dikenal atau terdaftar. 

2. Alumni suatu Sekolah tidak diperkenankan (dilarang) memperkuat unit Sekolahnya. 

3. Batas usia pemain divisi Junior I adalah 12 (Dua belas) tahun. 

4. Daftar anggota/pemain yang dikirim ke Panitia CDBF 2010 harus disyahkan oleh Kepala Sekolah dari Sekolah yang bersangkutan.

5. Pemain divisi Junior I yang sudah masuk daftar pemain di Divisi Junior tidak dapat bermain sebagai anggota di Divisi Junior II dan sebaliknya (tidak boleh didaftarkan sebagai pemain ganda).

6. Pelanggaran atas ketentuan ini dapat diberikan sangsi berupa pembatalan/pencopotan gelar kejuaraan yang telah diraihnya.

b. Untuk Divisi Junior II
1. Peserta CDBF 2010 dari Divisi Junior I dapat terdiri dari siswa/siswi yang terdaftar di suatu sekolah yang dikenal atau terdaftar. 

2. Alumni suatu Sekolah tidak diperkenankan (dilarang) memperkuat unit Sekolahnya. 

3. Batas usia pemain divisi Junior II adalah 19 (sembilan belas) tahun. 

4. Pemain yang sudah didaftarkan dari unit Divisi Junior II tidak dapat didaftarkan kembali sebagai pemain dari unit Divisi Junior yang mengikuti lomba pada CDBF 2010.

5. Pelanggaran atas ketentuan ini dapat diberikan sangsi berupa pembatalan/pencopotan gelar kejuaraan yang telah diraihnya. 

15. KELENGKAPAN PERSYARATAN

Peserta CDBF 2010, wajib memenuhi persyaratan sebagai berikut ;

a. Mengisi dan menyerahkan kembali formulir daftar nama pemain lengkap dengan foto masing-masing pemain berukuran 2x3 cm.

b. Setiap unit drumband, harus menyerahkan foto unit keseluruhan pemain dan official ukuran postcard berwarna kepada panitia CDBF selambat-lambatnya pada saat pelaksanaan Technical meeting.

c. Menyerahkan profile singkat unit drumband yang berisi susunan pengurus drumband, berikut daftar prestasi dan pengalaman tampil.

d. Membayar uang pendaftaran paling lambat pada saat technical meeting dilaksanakan.

e. Seluruh persyaratan (a-c) sudah harus di terima oleh panitia CDBF paling lambat pada saat technical meeting dilaksanakan.

16. TECHNICAL MEETING
a. Wajib di ikuti oleh peserta/calon peserta CDBF yang dapat diwakilkan oleh manajer tim.

b. Merupakan batas akhir pendaftaran dan sekaligus batas akhir pengumpulan seluruh persyaratan peserta.

c. Waktu dan tempat technical meeting akan disampaikan pemberitahuan melalui surat resmi undangan technical meeting kepada peserta .
d. Sebelum pelaksanaan technical meeting diharapkan seluruh peserta telah melengkapi persyaratan peserta kepada panitia pelaksana sie pendaftaran.

e. Hasil keputusan technical meeting adalah merupakan keputusan panitia yang harus ditaati oleh seluruh peserta

f. Akan dilaksanakan pengundian urutan penampilan sesuai divisi masing-masing.

17. UJI ARENA

a. Dilaksanakan 1 hari sebelum pelaksanaan CDBF

b. Peserta yang akan melakukan uji arena, terlebih dahulu harus mendaftar ke panitia untuk disusun jadwal uji arena secara lengkap.

c. Peserta yang akan melakukan uji arena dikenakan biaya uji arena sebesar Rp. 75.000,-/jam
d. Peserta dapat melakukan uji arena sesuai kebutuhan masing-masing unit, minimal 1 jam

e. Pendaftaran uji arena dilakukan pada saat technical meeting

f. Urutan tampil pada saat uji arena ditentukan oleh panitia, dan tidak ada keringanan masalah waktu, sesuai jatah waktu yang diinginkan oleh unit.

18. MEDIA DIGITAL
a. Untuk melengkapi seluruh persyaratan bagi setiap unit, maka data seluruh persyaratan tersebut di copy ke media CD dalam format file Doc, Excel, maupun JPG.

b. CD data tersebut berisikan, profile unit drumband dalam format doc, formulir daftar nama pemain dalam format Doc, pas foto ukuran 2x3 seluruh pemain dalam format jpg, foto postcard unit drumband dalam format jpg, pasfoto official.

c. CD data sudah harus diserahkan kepada panitia CDBF paling lambat pada saat technical meeting.

d. Data dalam format CD tersebut yang telah di terima oleh panitia, akan di pergunakan untuk proses upload di internet, pada website CDBF di http://drumbandciamisfestival.wordpress.com 

19. SERTIFIKASI

a. Untuk memenuhi kebutuhan Sertifikat khusus bagi para Pembina, manajer tim dan official guna keperluan sertifikasi, maka kami selaku panitia menyediakan pelayanan sertifikat khusus bagi official.

b. Sertifikat akan dibuat secara menarik, dengan format dan desain khusus dan di lengkapi foto dari official bersangkutan.

c. Biaya untuk pembuatan sertifikat ini adalah sebesar Rp. 50.000,-/sertifikat, (bayar dimuka) dengan lama waktu proses pembuatan sekitar 1-2 minggu setelah pelaksanaan CDBF.

d. Setelah sertifikat selesai, akan dikirimkan langsung ke alamat sekolah yang bersangkutan.

e. Khusus bagi pemain, yang akan membuat sertifikat dengan foto khusus dan desain khusus dari panitia, maka dapat melakukan pemesanan ke panitia dengan jumlah minimal setiap sekolah sebanyak 25 orang.

f. Biaya untuk sertifikat khusus bagi pemain adalah sebesar Rp. 40.000,-/sertifikat.

g. Foto pemain yang akan membuat sertifikat adalah foto ukuran postcard berwarna dengan menggunakan seragam unit drumbandnya, foto dapat di copy dalam CD, bersamaan dengan CD data persyaratan peserta.


20. DAFTAR NAMA DAN TANDA PENGENAL

a. Pada waktunya, baik peserta DJ maupun DS akan menerima blangko daftar nama pemain yang wajib diisi oleh peserta. Daftar nama pemain tersebut memuat data pemain inti, pemain pendukung, pemain Cadangan dan official. Setelah blangko daftar nama pemain tersebut diisi lengkap, harus disyahkan oleh Kepala Sekolah yang bersangkutan, kemudian daftar nama pemain tersebut wajib dikirim kembali ke Sekretariat Panitia CDBF selambat-lambatnya pada tanggal 10 oktober
b. Setelah daftar nama pemain tersebut diterima kembali di sekretariat CDBF, maka kepada peserta yang bersangkutan akan di kirim Kartu Tanda Pengenal untuk diisi dan di tempeli pas foto berukuran 2x3 cm. Setelah diisi dan ditempeli pas foto, kartu tanda pengenal tersebut harus segera dikirm kembali ke sekretariat panitia paling lambat pada tanggal 10 oktober
c. Semua anggota peserta (pemain inti, pemain pendukung, pemain cadangan maupun official) harus memakai Kartu Tanda Pengenal. Setelah Inspeksi/Rollcall Kartu Tanda Pengenal boleh dilepaskan saat akan memasuki arena lomba untuk bertanding.

d. Roadies atau helper dari band peserta wajib memakai seragam.
e. Formulir Pendaftaran, bangko data pemain, dan seluruh keperluan CDBF dapat di download langsung di website CDBF di http://drumbandciamisfestival.wordpress.com 
f. Kartu tanda pengenal tidak berlaku sebagai tanda masuk arena.


21. TICKET TANDA MASUK

a. Pada waktunya, seluruh peserta dan penonton wajib membeli ticket tanda masuk arena.

b. Ticket khusus untuk peserta akan di bagikan kepada manajer tim pada saat technical meeting untuk di distribusikan kepada seluruh pemain dan penonton yang akan menyaksikan penampilan unit drumbandnya dari sekolah masing-masing, dan pengumpulan kembali hasil penjualan ticket dilakukan 1 minggu sebelum pelaksanaan.        ( Tanggal 6 Juni 2010)
c. Pemain dan official wajib membeli ticket tanda masuk

22. URUTAN PENAMPILAN

a. Sesuai dengan nomor urut penampilan yang telah diundi pada saat technical meeting, dimulai dari kelompok Divisi Junior I, dilanjutkan dengan kelompok Divisi Junior II.

b. Untuk juara 1 CDBF tahun sebelumnya baik DJ maupun DS dan tahun ini kembali mengikuti, tidak mendapat nomor undian, kepadanya secara otomatis menjadi nomor urut terakhir dari masing-masing divisi.

c. Pelaksanaan pertandingan akan diawali dengan peserta DJ terlebih dahulu, kemudian dilanjutkan peserta DS.

d. Peserta yang melakukan pendaftaran setelah technical meeting, maka kepada peserta bersangkutan otomatis menjadi nomor urut pertama penampilan sesuai divisinya masing-masing.

23. PERALATAN

a. Corak dan warna bendera colourguard tidak dibenarkan menyerupai bendera kebangsaan suatu Negara

b. Boleh menggunakan peralatan tambahan lain seperti tongkat, payung, saber, riffle dan sebagainya.

c. Dapat menggunakan property tambahan yang diperlukan untuk penampilan (screen background, moving wall, gapura dan sebagainya)

d. Semua peralatan perkusi dan alat tabuh lainnya seperti keyboard yang tidak menggunakan listrik untuk menghasilkan suaranya, diperkenankan untuk dipergunakan.

e. Instrumen perkusi, keyboard diperbolehkan menggunakan tabung resonator. Suatu jenis motor DC yang menggunakan baterai hanya dipakai untuk vibraphone.

f. Peralatan besar dan berat serta sukar untuk disandang (pits instrument), dapat ditempatkan terlebih dahulu di atas arena. Dengan catatan bahwa hal ini baru boleh dilaksanakan apabila giliran penampilannya telah tiba dan sekali-sekali tidak mengganggu peserta yang terdahulu.

g. Alat tiup yang diperkenankan dipakai, tidak kenai pembatasan dalam hal jenis ataupun jumlahnya.

h. Peserta tidak diperbolehkan menggunakan alat listrik dan segala jenis peralatan yang berbahaya seperti penghasil panas, penghasil asap, tabung bertekanan, kembang api, petasan serta benda lain yang mudah terbakar di dalam atau di sekitar arena.

i. Selama penampilan pemain dilarang menggunakan alat komunikasi dalam bentuk apapun yang dapat digunakan untuk menerima petunjuk dari pelatih/official.

j. Pada saatnya, panitia menyediakan fasilitas berupa microphone yang terpasang di depan arena samping rostrum field commander. Penempatan ini dapat diubah sesuai kebutuhan dari unitnya sebelum penampilan unit tersebut memasuki arena.

24. REPERTOIRE 

a. Setiap peserta diperkenankan untuk membawakan lagu-lagunya tanpa dibatasi jumlahnya, baik itu merupakan lagu-lagu yang terpisah atau berdiri sendiri maupun merupakan suatu rangkaian lagu-lagu yang biasanya disebut medley atau suatu rangkaian lagu-lagu dari suatu musical play.

b. Tidak ada lagu wajib yang harus ditampilkan oleh unit peserta. Peserta bebas menentukan lagu-lagu yang akan ditampilkannya.

c. Sebelum lomba dimulai, Para peserta melakukan warm up, maksimal selama 3 menit (180 detik), dengan memainkan sebuah lagu tertentu, dan dilakukan dengan cara membelakangi Tribun VVIP. 

d. Ketentuan poin C diatas tidak diwajibkan untuk seluruh unit karena hal ini tidak termasuk dalam poin penilaian.

25. PELAKSANAAN TEKNIS PENAMPILAN

a. 60 (enam puluh) menit sebelum jadwal penampilan yang telah ditentukan, peserta yang bersangkutan beserta seluruh personilnya harus sudah hadir ditempat lomba.

b. Setibanya peserta ditempat lomba, Team Manager harus segera melaporkan kedatangan unitnya kepada Panitia Penyelenggara (d.h.i. Seksi Roll Call), dimana kepadanya akan diberikan formulir kedatangan yang wajib diisi saat itu juga. Kemudian saat itu juga akan diberikan suatu tanda yang wajib dipakai oleh Field Commander Utama.

c. 15 (lima belas) menit sebelum giliran penampilannya, peserta secara lengkap harus sudah siap ditempat yang telah ditentukan (pintu masuk arena lomba), pada saat itu pula akan dilakukan pemeriksaan oleh seksi Roll Call.

d. Bila sudah tiba saatnya untuk tampil, seorang petugas akan memberikan isyarat kepada peserta untuk memasuki arena lomba, sedangkan cara memasuki arena lomba di serahkan sepenuhnya kepada yang bersangkutan dengan memperhatikan ketentuan tentang march in dan march off (masing-masing maksimal 2 menit).

e. Selama peserta mempersiapkan diri, Pemandu Acara mengumumkan data-data dari peserta yang bersangkutan sesuai dengan apa yang ditulis oleh Team Manager pada formulir yang diisinya disaat melapor pada seksi Roll Call
f. Setelah peserta mempersiapkan diri di arena Lomba dalam keadaan istirahat di tempat, maka Pemandu Acara akan bertanya kepada juri sebagai berikut : “Kepada para Juri yang terhormat, sudah siapkah Anda?” Semua Juri mengangkat tangannya sebagai jawaban/pertanda bahwa mereka sudah siap.

g. Selanjutnya Pemandu Acara akan mengajukan pertanyaan kepada Drum Major/Drum Majorette atau Field Commander (bagi peserta yang tidak memakai Drum Major/Drum Majorette) sebagai berikut : ”Drum Major/Drum Majorette/Field Comander sudah siapkah unit Anda?”. Untuk menjawab pertanyaan tersebut, Drum Major/Drum Majorette/ Field Commander menyiapkan unitnya, kemudian memberi hormat ke arah Tribune Utama (VVIP Box) dengan gaya dan caranya sendiri. Khusus untuk Drum Major/Drum Majorette dan Field Commander, setelah pemandu acara mengajukan pertanyaan seperti tersebut di atas, maka segala gerakan dan tindakannya sudah mulai dinilai. Setelah Drum Major/Drum Majorette dan Field Commander memberi hormat, Pemandu  Acara  akan memberi isyarat kepada peserta yang bersangkutan sebagai berikut : “Silahkan Anda mulai”.

h. Pada akhir penampilannya, Drum Major/Drum Majorette dan Field Commander wajib memberikan hormat kepada Tribune Utama (VVIP Box). Setelah memberi hormat Drum Major/Drum Majorette dan Field Commander supaya tetap ditempat dahulu, sampai seorang petugas Panitia Penyelenggara menerimakan/menyerahkan suatu tanda Bukti Prestasi CDBF 2010.

i. Peserta lalu bergerak keluar arena lomba dengan memperhatikan ketentuan march off.


26. PENGHITUNGAN WAKTU

a. Peserta akan menampilkan formasi dan lagu dengan waktu minimal selama 10 menit dan maksimal selama 12 menit
b. Kekurangan atau kelebihan waktu tampil akan dikenakan penalty pengurangan nilai yang ditentukan oleh dewan juri pencatat waktu.

c. Penghitungan waktu di mulai pada saat lagu pertama kali dimainkan, atau pada saat pertama kali melakukan perubahan bentuk formasi.

d. Pada saat awal penampilan, FC/DM wajib melakukan penghormatan ke arah tribune VIP, pada saat ini belum dilakukan penghitungan waktu, tetapi bagi FC/DM sudah dilakukan penilaian.

e. Penghitungan waktu berhenti, sesaat setelah FC melakukan penghormatan di akhir penampilan. Untuk menghemat waktu, FC dapat melakukan penghormatan langsung di atas podium tanpa harus turun ke arena terlebih dahulu.

f. Batasan penghitungan waktu akan dilakukan dengan menggunakan lampu berwarna, yang ditempatkan dekat dengan FC.

27. KETENTUAN PENAMPILAN

a. Peserta diwajibkan melaksanakan suatu pagelaran musik dan display dalam suatu arena lomba.

b. Luas arena lomba adalah seukuran dengan lapang Basket atau lebih kurang berukuran 30 x 25 mtr.

c. Penampilan harus menghadap ke arah Tribune Utama (VVIP Box) kecuali apabila pada saat tertentu dimana suatu display mengharuskan demikian, tetapi berakhir kembali menghadap ke arah Tribune Utama (VVIP Box)

d. Pada saat masuk arena lomba (March In) hanya boleh diiringi oleh sebuah instrument ritmik sebagai pengatur langkah, sedangkan pada saat keluar dari arena (March off) diperkenankan memainkan Cadence.

e. March In diberi waktu maksimal 120 detik (2 menit). Penghitungan waktu dimulai semenjak pemain (orang) pertama menginjak lantai arena lomba sampai dengan seluruh pemain siap tampil pada posisi tuning/warming up.

f. Sedangkan penghitungan waktu untuk March Off dimulai sejak gerakan pertama dari posisi akhir dilaksanakan sampai dengan orang terakhir keluar dari lantai arena lomba. March Off diberi waktu maksimal 120 detik (2 menit).  Kelebihan waktu untuk pelaksanaan March In maupun March Off akan dikenakan penalty, diperhitungkan untuk setiap kelipatan 3 (tiga) detik dan bagiannya di bulatkan ke atas.

g. Waktu untuk seluruh pagelaran musik dan display ditentukan minimal 10 (sepuluh) menit dan maksimal 12 (dua belas) menit. Waktu Penampilan yang menyimpang dari ketentuan di atas (lebih atau kurang) akan dikenakan penalty yang diperhitungkan setiap kelipatan 3 (tiga) detik atau bagiannya dibulatkan ke atas. Penghitungan waktu dimulai pada saat salah satu alat musik dimainkan (dibunyikan) atau sejak gerakan pertama dari posisi awal/start dilaksanakan sampai dengan Field Commander memberi penghormatan sebagai tanda bahwa pagelaran unitnya telah selesai.

h. Seperti halnya pada awal penampilan, pada akhir penampilanpun Field Commander wajib untuk memberi hormat ke arah Tribune Utama (VVIP Box). Pemberian hormat pada akhir penampilan ini merupakan suatu tanda bahwa acara pagelaran peserta tersebut telah selesai dilaksanakan dan pada saat yang bersamaan penghitungan waktu pagelaran dihentikan.

i. Setelah itu kepada peserta yang bersangkutan akan diserahkan/diberikan sebuah “Tanda Bukti Prestasi CDBF 2010” yang akan diterima oleh Field Commander.

j. Field Commander dinilai secara terpisah. Untuk peserta yang memakai lebih dari seorang Field Commander yang akan dinilai hanyalah Field Commander Utama saja.

k. Selama melaksanakan pagelarannya (lomba), semua alat maupun perlengkapan diperbolehkan untuk setiap waktu diletakkan dilantai arena lomba.

l. Selama peserta sedang melakukan/melaksanakan pagelarannya, Official atau Roadies dari peserta yang bersangkutan tidak diperbolehkan berada dalam arena lomba. Official, Pelatih dan Roadies diperkenankan berada diarena lomba pada saat pengaturan dan penempatan alat-alat besar di Pit dan perlengkapan lainnya untuk unsur pendukung sebelum unit peserta masuk ke arena lomba (march in). Segera setelah penempatan dan pengaturan alat-alat serta perlengkapan tersebut selesai, yang bersangkutan diharuskan segera keluar meninggalkan arena lomba dan berkumpul/menyaksikan di tempat yang telah ditentukan oleh Panitia Penyelenggara.

m. Pada saat pergantian lagu, peserta diperkenankan untuk berhenti total dengan catatan bahwa jumlah waktu untuk berhenti total dalam seluruh penampilan/pagelaraannya tidak boleh melebihi 60 (enam puluh) detik. Bila Jumlah waktu berhenti total dalam seluruh penampilan/pagelaran melebihi waktu 60 (enam puluh) detik maka akan dikenakan penalty, dihitung dari setiap kelipatan 3 (tiga) detik atau bagiannya dibulatkan keatas.

n. Pada saat akan melaksanakan permainan solo atau duet, para pemain yang bersangkutan wajib keluar dari formasi unitnya dan berdiri didepan menghadap Tribun Utama (VVIP Box) lalu memberi hormat dan selanjutnya baru melaksanakan permainannya (Solo atau duet). Demikian pula halnya bila telah selesai dengan permainan Solo atau Duetnya, mereka wajib pula memberi hormat ke arah Tribune Utama (VVIP Box), lalu baru masuk kembali ke formasi unitnya. Kelalaian keluar dari formasi atau memberi hormat di awal ataupun di akhir permainan solo atau duet dapat mengakibatkan solo atau duet yang dilaksanakan tidak memperoleh penilaian.

o. Para pemain alat tiup atau perkusi diberi kesempatan untuk keluar dari formasi unitnya guna memainkan satu atau sejumlah alat musik statis tanpa ada kewajiban untuk memberi hormat ke arah Tribune Utama (VVIP Box), tetapi gerakan ini bukan merupakan bagian dari permainan Solo atau duet.

p. Seorang pemain atau lebih dan unit peserta yang sedang melakukan pagelarannya tidak diperbolehkan keluar dan/atau melanggar batas arena lomba, misalnya naik dan/atau turun ke/dari tribun penonton maupun keluar dan masuk kembali melalui pintu masuk kembali melalui pintu masuk ataupun pintu keluar pelanggaran terhadap ketentuan ini akan dikenakan penalty.

q. Selama melakukan penampilan, official, helper, dan atau roadies, di larang berada di arena lomba, tetapi dapat menyaksikannya pada area yang telah ditentukan oleh panitia.

28. PENALTI

Penalti adalah pengurangan terhadap nilai total peserta, yang dikenakan sebagai penalty untuk pelanggaran-pelanggaran sebagai berikut : 

	
	
	

	a.
	March In maupun March Off melebihi waktu yang diperbolehkan untuk masing-masing 120 detik (2 menit), dihitung kelebihan waktunya untuk setiap kelipatan 3 (tiga) detik atau bagiannya dibulatkan keatas …….…. 
	0,1

	b.
	Kelebihan waktu pemanasan (Warming up) dari waktu yang diperbolehkan yaitu 180 detik (3 menit), dihitung kelebihan waktunya untuk setiap kelipatan 3 (tiga) detik atau bagiannya dibulatkan keatas ……
	0,1

	c.
	Field Commander tidak memberi hormat pada awal penampilannya …………
	0,1

	d.
	Field Commander tidak memberi hormat pada akhir penampilannya …………
	0,1

	e.
	Waktu penampilan yang kurang dari 10 (sepuluh) menit, dihitung kekurangannya untuk setiap kelipatan 3 (tiga) detik atau bagiannya dibulatkan keatas …………………………………………..
	0,1

	f.
	Waktu Penampilan yang lebih dari 12 (dua belas) menit, dihitung kelebihannya untuk setiap kelipatan 3 (tiga) detik atau bagiannya dibulatkan keatas ………………………………
	0,1

	g.
	Waktu berhenti total dalam waktu seluruh pagelaraan/penampilan yang melebihi 1 (satu) menit, dihitung kelebihannya untuk setiap kelipatan 3 (tiga) detik atau bagiannya dibulatkan keatas ……
	0,1

	h.
	Seorang atau lebih pemain keluar dari batas arena lomba selama penampilannya berlangsung, diperhitungkan pemainnya untuk setiap pemain yang melanggar ketentuan ini ……………………..
	0,5

	i.
	Keterlambatan memenuhi panggilan untuk tampil di arena lomba dikenakan penalty setelah terdengar panggilan yang kedua, jarak antara panggilan pertama dan kedua adalah 90 (sembilan puluh) detik …….. 
	0,5

	j.
	Keterlambatan memenuhi panggilan untuk tampil di arena lomba dikenakan penalty setelah terdengar panggilan yang ketiga seperti butir “l” 

Namun setelah panggilan ketiga, dan ditunggu selama 90 (sembilan puluh) detik peserta yang bersangkutan belum juga tampil di arena lomba, maka peserta tersebut dapat dikenakan hukuman diskualifikasi 
	0,5



	k.
	Peserta Divisi Junior dan divisi Junior II menggunakan alumni atau pemain yang melewati batas umur yang diijinkan.
	Pencopotan

Gelar kejuaraan

	L.
	Official/helper/Roeder, memasuki arena lomba, pada saat sedang berlangsungnya pagelaran (display), dan/atau memberikan perintah/komando kepada Field Commander, Drum major/drum majorette
	0,5


29. DISKUALIFIKASI

Diskualifikasi dikenakan terhadap peserta yang melanggar ketentuan sebagai berikut : 

a. Belum mengembalikan formulir pendaftaran.

b. Belum melunasi uang pendaftaran.

c. Belum menyerahkan daftar nama anggotanya

d. Belum menyerahkan foto postcard unit 

e. Belum menyerahkan CD data unit
f. Memakai pemain yang namanya tidak tercantum dalam daftar nama pemain dari peserta yang bersangkutan. 

g. Perserta menggunakan pemain yang namanya juga terdaftar dalam daftar nama pemain dari peserta lain (pemain ganda).

h. Pembina, pelatih dan/atau official lainnya memberi petunjuk atau isyarat-isyarat kepada unitnya yang sedang tampil di arena lomba

i. Peserta membawa alat komunikasi yang memungkinkan peserta yang bersangkutan berhubungan dengan official dan /atau sebaliknya saat sedang melakukan pagelaran atau penampilannya 

j. Setelah dipanggil untuk ketiga kalinya dan selanjutnya ditunggu selama 90 (sembilan puluh) detik, tetapi peserta yang bersangkutan belum juga hadir diarena lomba.

k. Perkecualian untuk hal ini apabila keterlambatan hadir disebabkan oleh suatu keadaan atau kejadian “Force Majeur” yang wajib dibuktikan secara meyakinkan yang tidak dapat disangsikan kebenarannya, maka untuk peserta tersebut giliran penampilannya akan dilaksanakan pada giliran terakhir dari Babak tersebut.

l. Membuat kegaduhan yang diluar batas kewajaran dan/atau kerusuhan didalam maupun diluar arena (termasuk para supporter/pendukung)

m. Mengeluarkan kata-kata yang tidak senonoh dan melanggar etiket/susila/sara, mengejek, mencemooh dan bersikap menantang terhadap penyelenggara, petugas dan/atau Juri yang termasuk dalam jajaran Kepanitiaan CDBF 2010 

n. Menggunakan bendera untuk Color Guard yang memakai design dan warna bendera suatu negara

o. Menggunakan alat amplifier listrik atau elektronik lainnya, kecuali motor DC dengan baterai untuk memutar sudu-sudu vibraphone.
30. PENILAIAN

Unsur-unsur yang dinilai serta nilai-nilai yang dapat diraih adalah sebagai berikut :

a. PENILAIAN UNTUK UNIT

	1.
	Marching & Maneuvering (M&M)

· Kerapihan, Keseragaman dan Keselarasan ……….

· Teknik dan Ragam Gerakan …….. …
	70

30
	100 : 10 
	= 10

	2.
	Diplay & Showmanship (D&S)

· Konsep Pagelaran  ………………………
· Efek Showmanship ………………………   
	100

100
	200 : 10 
	= 20

	3.
	Music Analysis – Horn Line (MA-HL)

· Mutu Teknik …………………………………  

· Penguasaan Musik …………………………  
	100

100
	200 : 10 
	= 20

	4.
	Music Analysis – Percussion Line (MA-PL)

· Mutu Teknik …………………………………  

· Penguasaan Musik ………………………  
	100

100
	200 : 10 
	= 20

	5.
	General Effect (GE)

· Repertoire ………………………………………  

· Showmanship …………………………………  

· Visual Effect …………………………………  
	80

60

60
	200 : 10 
	= 20

	6.
	Color Guard (CG)

· Komposisi Program: bentuk, gerakan, peralatan ... 
· Kesempurnaan: bentuk, gerakan, peralatan ........
	50

50
	100 : 10 
	= 10

	
	Total Nilai
	100


b. PENILAIAN UNTUK PERORANGAN 

1. Field Commander (FC)

	Musicianship
	Coordination
	Showmanship
	Nilai

	60
	20
	20
	100


2. Drum Major (DM)

	Teknik Permainan
	Teknik Penyajian
	Mutu Suara
	Nilai

	40
	30
	30
	100


3. Solo Horn (SH)

	Teknik Permainan
	Teknik Penyajian
	Mutu Suara
	Nilai

	40
	30
	30
	100


4. Solo Percussion (SP)

	Teknik Permainan
	Teknik Penyajian
	Mutu Suara
	Nilai

	40
	30
	30
	100


c. PENILAIAN BUSANA

1. Busana Tim/Unit (BTU)

	Originalitas/kreativitas
	Pemilihan materi
	Tampilan visual
	Nilai

	40
	25
	35
	100


2. Busana Field Commander (BFC)

	Originalitas/kreativitas
	Pemilihan materi
	Tampilan visual
	Nilai

	40
	25
	35
	100



31. PENENTUAN JUARA DAN PEMENANG

Penentuan Juara dan pemenang dilaksanakan sebagaimana tersebut dibawah ini :

a. Untuk penentuan nilai akhir masing-masing peserta pada semua babak, baik itu DJ maupun DS, dipergunakan rumus sebagai berikut :

(MM) + (DS) + (MA-HL) + (MA-PL) + (GE) + (CG) – (HUK/PNT) = NILAI AKHIR

b. Untuk penentuan nilai akhir lomba perorangan yaitu Field Commander, Drum Major, Busana tim dan Busana Field Commander baik dari DJ maupun DS, ditentukan dengan nilai tertinggi yang diraih yang diikuti oleh masing-masing peserta.

c. MM, DS, MAHL, MA-PL, GE dan CG terbaik ditentukan berdasarkan nilai yang diraih masing-masing peserta baik DJ maupun DS. Berhubung hanya ada satu putaran, maka dengan demikian nantinya tetap ada M&M Terbaik untuk DJ dan M&M Terbaik untuk DS dan seterusnya.

d. Juara adalah peserta yang baik untuk DJ maupun untuk DS, meraih nilai tertinggi dengan rumus sebagai berikut :

(MM) + (DS) + (MA-HL) + (MA-PL) + (GE) + (CG) – (HUK/PNT) = NILAI AKHIR

e. Runner Up adalah peserta, baik DJ maupun DS meraih nilai tertinggi sesudah nilai yang diraih oleh Juara dengan rumus yang sama. 

f. Untuk masing-masing divisi akan diperoleh peringkat yang ditentukan dari nilai unit dan akan diurutkan dari yang memperoleh nilai terbesar hingga nilai terkecil.

g. Peringkat 1 dari masing-masing divisi secara otomatis menjadi juara dalam kompetisi ini.

h. Tidak dikenal Juara Kembar atau Juara Bersama maupun Pemenang Kembar atau Pemenang Bersama.

i. Penilaian Perorangan tidak dapat mempengaruhi terhadap penilaian unit secara keseluruhan.

32. PIALA BERGILIR

Sebagai lambang supremasi Ciamis Drumband Festival, maka diusahakan agar setiap tahun tetap dapat dilaksanakan perebutan “Piala Bergilir Bupati Ciamis” yang merupakan “Piala Bergilir Tetap”.

Sehubungan dengan adanya pembagian peserta menjadi dua divisi (DJ dan DS) dimana nantinya akan ada dua Juara CDBF 2010, yaitu Juara CDBF 2010 untuk Divisi Junior dan Juara CDBF 2010 untuk Divisi Junior II,
Yang dimaksud dengan Piala Bergilir Tetap adalah bahwa piala-piala tersebut tidak dapat dimiliki oleh peserta, walaupun peserta yang bersangkutan telah berhasil merebut salah satu piala tersebut di atas secara berturut-turut sebanyak 3 (tiga) kali atau lebih.

Para pemenang Piala Bergilir Tetap tersebut di atas, berhak untuk menyimpan piala yang bersangkutan selama satu masa antar CDBF. Bilamana Piala Bergilir Tetap tersebut akan diperebutkan kembali maka kepada pemegang piala yang bersangkutan akan diberikan Piala Miniatur dari piala bergilir yang bersangkutan.

33. KETENTUAN PIALA BERGILIR TETAP

a. Piala bergilir ini bernama Trophy Bupati Ciamis, Ciamis Drumband Festival yang menjadi lambang supremasi kejuaraan.

b. Piala bergilir ini hanya diberikan kepada peserta CDBF yang berhasil meraih predikat sebagai juara baik divisi junior maupun Junior II.

c. Pemenang berhak menyimpan piala bergilir itu hingga pelaksanaan CDBF tahun berikutnya.

d. Sebelum pelaksanaan CDBF berikutnya, maka pemenang harus menyerahkan piala bergilir tersebut kepada panitia dalam upacara pembukaan.

e. Piala bergilir iniharus dirawat, dijaga dan dipelihara dengan baik oleh pemenang dan apabila ternyata selama di simpan oleh pemenang mengalami kerusakan, pesah bahkan juga hilang, maka peserta berangkutan harus mengganti piala bergilir tersebut senilai Rp. 1.500.000,- kepada panitia.

f. Piala bergilir ini tidak menjadi piala tetap bagi pemenang, meskipun yang bersangkutan telah meraihnya 3 kali berturut-turut.

34. DEWAN JURI

Dewan juri pelaksanaan Ciamis Drumband Festival adalah dari berbagai kalangan professional yang menguasai bidang dan telah memiliki pengalaman tingkat nasional dan internasional.

a. Ketua dewan juri 
 1 orang

b. Juri M&M 
 2 orang

c. Juri D&S 
 2 orang

d. Juri MAHL-MAPL 
 2 orang

e. Juri CG, GE 
 2 orang

f. Pencatat waktu 
 1 orang

g. Penghitungan 
 1 orang


35. KETENTUAN DEWAN JURI

a. Dewan juri adalah professional yang telah menguasai tentang teknik marchingband dan memiliki pengalaman di tingkat nasional dan internasional.

b. Dewan juri merupakan bagian yang tak terpisahkan dari kepanitiaan CDBF

c. Teknik penilaian dan penentuan pemenang sepenuhnya menjadi kewenangan dari dewan juri dan tidak ada intervensi dari panitia atau pihak lain.

d. Panitia CDBF hanya menjadi fasilitator dalam rangka memenuhi kebutuhan dan kelengkapan penjurian

e. Dewan juri akan memberikan penilaian berdasarkan apa yang dilihat dan disaksikan pada saat penampilan peserta secara obyektif dan apa adanya.

f. Seluruh hasil penjurian akan langsung diberikan kepada masing-masing peserta melalui manajer tim pada saat setelah acara pengumuman pemenang dilaksanakan.

g. Rekap nilai secara keseluruhan untuk masing-masing divisi akan disampaikan oleh panitia paling lambat 3 hari setelah kegiatan dan akan langsung dikirim ke masing-masing peserta atau dapat juga melihat hasilnya di website.

36. PROTES

Penilaian Juri adalah mutlak dan tidak dapat diganggu gugat, kecuali untuk salah penjumlahan angka/nilai yang akan diperbaiki sebagaimana mestinya.

Bila peserta merasa dirugikan dapat mengajukan protes secara tertulis kepada Ketua Bidang Lomba yang ditanda tangani oleh Team Manager serta membayar biaya protes sebesar 
Rp. 1.000.000,- (Satu Juta Rupiah) selambat-lambatnya 1 (satu) jam setelah pengumuman hasil penilaian yang kemudian akan ditangani oleh Dewan Juri.


37. PEMENANG DAN HADIAH

	DIVISI JUNIOR I
	DIVISI JUNIOR II

	JUARA 1
	PIALA BERGILIR

PIALA TETAP
	JUARA 1
	PIALA BERGILIR

PIALA TETAP

	JUARA 2
	PIALA TETAP
	JUARA 2
	PIALA TETAP

	JUARA 3
	PIALA TETAP
	JUARA 3 
	PIALA TETAP

	PERINGKAT 4 s/d strs
	1 PIALA TETAP
	PERINGKAT 4 s/d strs
	1 PIALA TETAP

	JUARA 1 M&M

JUARA 2 M&M

JUARA 3 M&M
	1 PIALA TETAP

PIALA
PIALA
	JUARA 1 M&M

JUARA 2 M&M

JUARA 3 M&M
	1 PIALA TETAP

PIALA
PIALA

	JUARA 1 D&S

JUARA 2 D&S

JUARA 3 D&S
	1 PIALA TETAP

PIALA
PIALA
	JUARA 1 D&S

JUARA 2 D&S

JUARA 3 D&S
	1 PIALA TETAP

PIALA
PIALA

	JUARA 1 MAHL

JUARA 2 MAHL

JUARA 3 MAHL
	1 PIALA TETAP

PIALA 
PIALA
	JUARA 1 MAHL

JUARA 2 MAHL

JUARA 3 MAHL
	1 PIALA TETAP

PIALA
PIALA

	JUARA 1 MAPL

JUARA 2 MAPL

JUARA 3 MAPL
	1 PIALA TETAP

PIALA
PIALA
	JUARA 1 MAPL

JUARA 2 MAPL

JUARA 3 MAPL
	1 PIALA TETAP

PIALA
PIALA

	JUARA 1 CG

JUARA 2 CG

JUARA 3 CG
	1 PIALA TETAP

PIALA
PIALA
	JUARA 1 CG

JUARA 2 CG

JUARA 3 CG
	1 PIALA TETAP

PIALA
PIALA

	JUARA 1 GE

JUARA 2 GE

JUAURA 3 GE
	1 PIALA TETAP

PIALA
PIALA
	JUARA 1 GE

JUARA 2 GE

JUARA 3 GE
	1 PIALA TETAP

PIALA
PIALA

	TERBAIK FIELD COMMANDER
	1 PIALA TETAP
	TERBAIK FIELD COMMANDER
	1 PIALA TETAP

	TERBAIK DRUM MAJOR
	1 PIALA TETAP
	TERBAIK DRUM MAJOR
	1 PIALA TETAP

	TERBAIK SOLO HORN
	1 PIALA TETAP
	TERBAIK SOLO HORN
	1 PIALA TETAP

	TERBAIK SOLO PERKUSI
	1 PIALA TETAP
	TERBAIK SOLO PERKUSI
	1 PIALA TETAP

	BUSANA TIM TERBAIK
	1 PIALA TETAP
	BUSANA TIM TERBAIK
	1 PIALA TETAP


38. UPACARA PEMBUKAN DAN PENUTUPAN
A. Upacara pembukaan

1. Wajib diikuti oleh seluruh peserta CDBF, dengan diwakilkan oleh kurang lebih 10 orang anggota dari masing-masing unit.

2. Setiap peserta membawa atribut unit, bendera, panji lambang kebesaran dan lainnya yang mencerminkan identitas unit masing-masing.

3. Upacara pembukaan dilakukan sebelum penampilan urutan pertama.

4. Pemenang sebelumnya yang telah berhasil menjadi juara dan menerima piala bergilir, menyerahkan piala tersebut kepada panitia untuk kembali diperebutkan.
B. Upacara penutupan

1. Di ikuti oleh seluruh peserta CDBF secara lengkap

2. Setelah upacara penutupan selesai, peserta upacara tetap ditempat dan Komandan upacara dapat meninggalkan tempat upacara untuk selanjutnya diserahkan kepada pengatur acara untuk mengumumkan hasil penilaian dewan juri.

3. Setelah upacara penutupan dan pengumuman pemenang selesai, maka kepada masing-masing manajer tim dapat mengambil hasil penilaian dewan juri di meja panitia.

4. Upacara penutupan wajib di ikuti oleh seluruh peserta dan apabila peserta tidak mengikuti upacara penutupan, maka piala atau hadiah menjadi milik panitia.

Ciamis, Juni 2010
Panitia pelaksana Tetap

CDBF

konfirmasi
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